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l 2 

PatentansprQche der RQckstelleingang (R) der Schnttschalteinrich- 
tung (14) ist 

I. Geldspielautomat mit durch Fenster einsehbaren 6. Geldspielautomat nach Anspruch 4, dadurch ge- 

GewinnsymbolenaufUdUaurk&rpera, die mh einer kennzeichnet dafl bei halb so groBer Anzahl der 

Gewinnabtasteinrichtunggekoppelt sind deren ge- s nach oben weisenden Pfeile im Vergleich zu den 

wiimindividuelle Ausgange Signale abgeben, die nach unten weisenden Pfeilen der belegungsstands- 

entsprecbend der Gewinnart in Addiereingange ei- vermindemde Impulseingang der Schrittschaltein- 

nes ablesbaren Gulhabenzahlers fflr Geld oder fur gang (35) der Schrittschalteinrichtung (14) ist 

Sonderspiele geleitet werden, und mit jeweils mit 7. Geldspielautomat nach em em oder mehreren der 

gewinnindividuellen Speicherelementen verbun- 10 vorstehenden AnsprDche, dadurch gekennzeichnet 

denen Gewinnanzeigeelementea die ein Zusatzge- daB das Schrittschaltwerk (14) von einem elektro- 

winnfeld bilden, auf dem bdegungsabh&ngig Zu- jnagnetisch betatigbaren RollenzShlwerk gebildet 

satzgewinne erzielbar sind dadurch g e k e n n - wird, dessen Rolle auf seiner nach auBen weisenden 

z e i c h n e t , da3 die als Schnttschalteinrichtung OberflSche das Band (19) tragi, dessen Gewinnan- 

(14) geschalteten Speicherelemente (15) mit den is zeigeelemente (z, B. 18, 20) einzcln durch ein zu- 

Ausgangen (z. B. 12) der Gewinnabtasteinrichtung satzliches Fenster sichtbar sind. 
(11) verbundene Belegungseingange (z. B. t3) fQr 

Gewinne, Ausgange (z, B. 16), die einerseits mit den 

Gewinnanzeigeelementen (z.B. IB) und anderer- 
seits fiber durch ein Gewahrssignal zu 6ffnende 20 

Torschaltungen (23, 24) mit den Addiereingangen Die ErMndung bezieht sich auf einen Geldspielauto- 

des jeweiligen GuthabenzShlers (21, 22) verbindbar maten mil durch Fenster einsehbaren Gewinnsymbolen 

sind, und ImpulseingSnge (31 , 32, 35), deren jeweili- auf Umlaufkdrpern, die mit einer Gewinnabtasteinrich- 

ge Erregung von einem Zufallsgenerator (27) mit jlung gekoppelt sini deren gewinnindividuelle Ausgan- 

ErgebnisausgSngen (33, 34) zur Anderung des Beie- 25 ge Signale abgeben, die entsprecbend der Gewinnart in 

gungsstandes der Speicherelemente (15) steuerbar Addiereing&nge eines ablesbaren Gulhabenzahlers fQr 

ist,aufwetsen,daBzumindesieineTaste(25,26)zur Geld oder fQr Sonderspiele geleitet werden. und mit 

betatigungsabhangigen ZufOhrung des Gewahrssi- jeweils mit gewinnindividuellen Speicherelementen ver- 

gnals zu den Torschaltungen (23, 24) oder eines bundenen Gewinnanzeigeelementen, die ein Zusatzge- 

Anforderungssignals zum Zufallsgenerator (27) 30 winnfeld bilden, auf dem belegungsabhangig Zusatzge- 

vorgesehen ist und daB die Gewinnanzeigeelemen- winne erzielbar sind. 

te (z. B. 18) in Form eines eine anstetgende Ge- Geldspielautomaten dieser Art sind in vielfaltigen 

winnstaffelung anzeigenden Bandes (19) angeord- Ausfdhrungsformen in Gaststatten und Spielhallen an- 

net sind. zutreffen. Sie besitzen haufig drei Umlaufkdrper, die 

2 Geldspielautomal nach Anspruch 1, dadurch ge- 35 walzen- oder schcibenfSrmig ausgebildet sein kdnnen 

kennzeichnet, daB die Gewinnanzeigeelemente und auf ihrer von auBen durch Fenster einsehbaren 

(z, B. 18) aufeinanderfolgend jeweils die doppehe Oberflache Gewinnsymbole tragen. Die Umlaufkdrper 

Gewinnhehe sichtbar machen und daB von den bei- werden bei einem Spiel nacheinander stillgesetzt, wor- 

den Ergebnisausgangen (33, 34) des Zufallsgenera- aufhin die erhaltene Symbolkombination Qber Gewinn 

tors (27) jeweils ausschlieBlich der eine oder der 40 oder Verlust cntscheidet Hierbei kdnnen Geldspielge- 

andere erregt wird und einer (33) mh einem bele- winne in unterschiedlicher H6he und Sonderspielgewin- 

gungsstandsvermindernden Impulseingang (32, 35) ne mit gegenQber dem Normalspiel erhShter Gewinn- 

der Schrittschalteinrichtung(14) verbunden ist chance in Aussicht gestellt werden. 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 1 oder 2, da- So ist aus dem GE-GM 18 29 842 ein Geldspielauto- 
durch gekennzeichnet daB die Taste (25) zur Geld- 45 mat mit umlaufenden Scheiben oder Walzen bekannt 
gewinnbehandlung in Ruhelage das Anforderungs- bei dem bei bestimmten Zahlen oder Bilderkombinatio- 
signal zum Zufallsgenerator (27) und in Arbeitslage nen Geldgcwinne ausgezahlt werden. Urn diese einfa- 
das Gewahrssignal zur Torschaltung (23) des Gut- che Spielweise interessanter zu gestalten, wird die Ver- 
habenzahlers (21) leitet und daB eine weitere Taste wendung einer weiteren Scheibe oder Walze in Be- 
(26) zur Sonderspielbehandlung vorgesehen ist die 50 tracht gezogen, die es einem Spieler errnSglicht mit 
in Ruhelage das Gewahrssignal zur Torschaltung einem eventuellen Gewinn einmal weiterzuspielen, wo- 
(24) des Sonderspielezahlers (22) und in Arbeitslage bei dieser Gewinn hierbei vervielfachl oder auch verlo- 
das Anforderungssignal zum Zufallsgenerator (27) ren werden kann. Zu diesem Zweck sind zwei Gewinn- 
leitet symbol-UmlaufkSrpcr vorgesehen, denen ein manuell 

4. Geldspielautomat nach einem der AnsprDche 1 55 betBtigbarer driller Umlaufkdrper mit Gewinnsymbo- 
bis 3. dadurch gekennzeichnet daB der Zufalkgene- len wie "dreifach" oder "Verlust" zugeordnet ist Ober 
rator (27) von einem zusatzlichea langsam laufen- diesen dritten Umlaufkdrper kann somit durch manuelle 
den Umlaufkdrper (?8) mit durch ein zusfitzliches Betatigung gegebenen falls ein einzelner Zusatzgewinn 
Fenster (29) einsehbaren. nach oben und nach un- in Verbindung mil den beiden anderen Umlaufk&rpern 
ten weisenden Pfeilen (280 gebildet wird, der zu 60 im Verlauf eines Spiels erzielt werden, der danach, d h. 
ungesetzmaBigen Zeitpunkten stillgesetzt wird, beim nachsten Spiel, nichl aufrechterhalten werden 
wobei abhangig vom jeweils angezeigten Pfeil (28*) kann, sondern durch die dann erfolgende erneute Betati- 
der eine oder andere Ergebnisausgang (33, 34) er- gung der Umlaufkdrper wieder geldscht wird Im Ge- 
regt wird winnfalle wird ein Arbeitskontakt durch eine umlaufen- 

5. Geldspielautomat nach Anspruch 4, dadurch ge- 65 de Nockenscheibe bet&tigt wodurch die Magnetspule 
kennzeichnet daB bei gleicher Anzahl der nach eines Geldauszahlschiebers zur jeweiligen Auszahlung 
oben und der nach unten weisenden Pfeile (28*) der eines ZehnpfennigstQcks mit der erforderlichen Haufig- 
belegungsstandsvermindernde Impulseingang (32) keit erregt wird Auf diese Weise kann jedoch kcin Gut- 
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haben gebildel werden, da nach einem einzigen Spiclab- Ben Geldspielautomaten be stent darin, daB die Gewinn- 

lauf im Gewinnfalle immer soforl erne direkte Auszah- anzeigeelemente aufeinanderfolgend jeweils die dop- 

jung erfolgt, die eine elektronische oder mechanische pelle Gewinnh5he sichtbar machen und daB von den 

GuthabenaufzahlungausschfieBL beiden Ergebnisausgfingen des Zufallsgenerators je- 

Einen zusatzfichen Spielanreiz aurgrund einer zusfitz- 5 weils ausschDeBiich der eine oder der andere erregt 

lichen GewinnmSglichkeit wfirde somil eine Guthaben- wird und einer mil einem belegungsstandsvermindern- 

bildung in Verbindung mit einem Zusatzgewinnfeld aus den lmpulseingang der Schrittschalteinrichtung verbun- 

verschiedenen Gewinnanzeigeelemenlen bieten, die bei den isL 

Erzielung bestimmter Gewinne aufleuchten. Neben einem attraktiven Spiel, das insbesondere dem 

Der Erfmdung Hegt daher die Aufgabe zugrunde, ei- io risikofreudigen Spieler geboten wird, hat der Automa- 

nen Geldspielautomaten der eingangs gcnannten Art tenhersteller bei der Konzeption elnes solchen Geld- 

mit einem Zusatzgewinnfeld im Sinne eines gesteigerten spielautomaten damit auch die MogHchkeit. auf ein be- 

Spielanreizes auszugestalten. wahrtes Modell zurOckgreifen zu konnen und dieses 

Diese Aufgabe wird crfindungsgemaB dadurch gelost lediglich mh den fur die Zusatzgewinnm5glichkeit not- 

daB die als Schrittschalteinrichtung geschaltcten Spei- is wendigen Bauteilen versehen zu mOssen. 

cherelemente mit den Ausgangen der Gewinnabtastein- Eine weitere Ausgestaltung des erfindungsgema&en 

richtung verbundene Belegungseingange fur Gewinne, Geldspielautomaten besteht darin, daB die Taste zur 

Ausgange. die einerseits mit den Gewinnanzeigeele- Geldgewinnbehandlung in Ruhelage das Anforderungs- 

menten und andererseits Dber durch ein Ger *§hraignal signal zum Zufallsgenerator und in Arbeitslage das Ge- 

zu dffnende Torschaitungen mit den Addlereingangen 20 wahrssignal zur Torschaltung des Guthabenzfihlers lei- 

des jeweiligen Guihabenzfihlers verbindbar sind. und tet und daB eine weitere Taste zur Sonderspielbehand- 

Impulseingaiigen. deren jeweifige Erregung von einem lung vorgesehen ist. die in Ruhelage das Gewahrssignal 

Zufallsgenerator mit Ergebnisausgfingen zur Anderung zur Torschaltung des Sonderspielezahlers und in Ar- 

des Belegungsstandes der Speicherelemente steuerbar beitslage das Anforderungssignal zum Zufallsgenerator 

ist, aufweisen, daB zumindest eine Taste zur betau'- 25 leiteL Hierdurch wird bewirkt, daB ein erzielter Geldge- 

gungsabhangigen ZufQhrung des Gewahrssignals zu winn automatisch zur Risikodisposition gelangt, wenn 

den Torschaitungen oder eines Anforderungssignals keine Tastenbetatigung erfolgt. wahrend ein erzielter 

zum Zufallsgenerator vorgesehen ist, und daB die Ge- Sonderspielgewinn nur nach Tastenbetatigung zur Ver- 

winnanzeigeelemenle in Form eines eine ansteigende dopplung aufs Spiel gesetzt werden kann. 

GewinnstaffelunganzeigendenBandesangeordnelsind 30 Der Zufallsgenerator kann zweckmaBigerweise von 

Wenn somit die Gewinnabtasteinrichtung eine ge- einem zusatzltchen, langsam laufenden Umlaufkorper 

winnbringende Kombination der Umlaufkdrper er- mil durch ein zus&tziiches Fenster einsehbaren, nach 

kennt, steht an ihrem gewinnentsprechenden Ausgang oben und nach unten weisenden Pfeilen gebOdet wer- 

ein Signal an, das zunachst in eines der als Schrittschalt- den, der zu ungesetzmaBigen Zeitpunkten stillgesetzt 

einrichtung geschalteten Speicherelemente eingeschrie- 35 wird, wobei abhSngig vom angezeigten Pfeil der eine 

ben wird, wonach das mit dem entsprechenden Ausgang oder andere Ergebnisausgang erregt wird. Aufgrund 

des belegten Speicherelements verbundene Gewinnan- der langsamen Umlaufgeschwindigkeit kann dann der 

zeigeelement den erzielten Gewinn sichtbar machL Der Spieler aus der zahlenmaBigen Verteilung der nach 

angezeigteGewimi kann dann durch ein Gewfihrssignal, oben und nach unten weisenden Pfeile erkennen, wie 

das die betreffende Torschaltung zum Guthabenzahler 40 groB seine Chance ist, den Gewinn zu verdoppeln oder 

off net, gutgeschrieben werden. Andernfalls wird der Zu- zu vermindern. 

f allsgenerator angelassen, der Qber einen Ergebnisaus- Bei gleicher AnzahJ der nach oben und der nach unten 

gang den Belegungsstand der Schrittschalteinrichtung weisenden Pfeile kann hierbei als belegungsstandsver- 

im Sinne hdherer und Qber einen anderen Ergebnisaus- mindernder lmpulseingang der Ruckstelletngang der 

gang im Sinne geringerer Gewinne beeinfluBt Die Ent- as Schrittschalteinrichtung gewfihlt werden. 

scheidung, ob der erziehe Gewinn angenommen oder Allernativ kann die Anzahl der nach oben weisenden 

aber zugunsten eines hdheren Gewinns aufs Spiel ge- Pfeile halb so groB wie die Anzahl der nach unten wei- 

setzt werden soil, liegt allein beim Spieler, den hierfQr senden Pfeile sein und in diesem Falle als belegungs- 

eine Wahltaste zur VerfOgung steht standsvermindernder lmpulseingang der Schrittschalt- 

Auf diese Weise kann ein angezeigter Gewinn fiber 50 eingang der Schrittschalteinrichtung gewfihlt werden. 

die Torschaitungen und den Guthabenzahler gutge- In beiden Fallen ist langfristig gewfihrleistet daB sich 

schrieben oder Qber die Ergebnisausg&nge des Zufalls- Zusatzgewinne und -verluste die Waage halten. Der 

generators im Sinne hdherer oder niedrigerer Gewinne Spieler kann in jedem Gewinnfall entscheiden, ob er den 

verandert und gleichzeitig in Form eines Gewirn-Ban- Gewinn annimmt oder ob er ihn fQr d»e Mdglichkeit 

des angezeigt werden, das mit einem die geringste Ge- 55 einer Verdopplung ganz oder teilweise opfert 

winnhdhe darstellenden Gewinnanzcigeelement be- Eine andere vorteilhafte Weiterbildung des erfin- 

ginnt und die weiteren Gewtnnanzeigeelemente in dungsgemfiBen Geldspielautomaten besteht darin, daB 

Form einer ansteigenden Gewinnstaffelung cnthfilt, was das Schrittschaltwerk von einem elektromagnetisch be- 

den Spielanreiz aufgrund der hierdurch erheblich ver- tfitigbaren Rollenzfihlwerk gebtldet wuxi dessen Rolle 

bessertcn Darslellung der Gewinnchancen wesentltch 60 auf seiner nach auBen weisenden Oberflfiche das Band 

srhSht IrSgU dc^cn Gewinnanzeigeelemcnie einzeln durch ein 

Hierbei kann das die Gewinnstaffelung wiedergeben- zusatzliches Fenster sichtbar sind. 

de Band def Gewinfianzeigeelemcntc 7. B. im untercn Hierdurch ergibt sich der VorteiL daB einerseits nur 

Bereich Geldgewinnc und im obcren Bercich Sonder- ein Bauelement zur Schrittschaltung und Anzeige erfor- 

spielgewinne anzcigen, so daB der Spicier Qber den ge- 65 derlich ist und daB es andererseits zur Rettung der Spei- 

sctzlich vorgegebenen Hochstbctrag von Geldgewin- cherinhalte bei Stromausfall oder Stromunterbrechung 

ncn hinaus Sonderspiele erzielen kann. keirier Pufferuhgsmittel bedarf, wie sie bei Verwendung 

Eine wesenlliche Ausgestaltung des erfindungsgemS- eines elektronisch arbeitenden Schieberegisters bei- 
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spielsweise in Form von Batterien Oblich sind. 

Die Erfindung wird nachstehend anhand eines Aus- 
fuhrungsbeispiels unler Bczugnahme auf die Zeichnung 
n&her beschrieben. Es zeigt 

Fig. 1 eine Frontansicht eines AusfOhrungsbeispiels 
des Geldspielautornaicn mil ZusatzgewinnmSglichkeit 
und 

Fi g. 2 ein Schakbild erfindungswesentlicher Teile des 
Geldspielautomaten gem&O F i g. 1. 

in der Zeichnung 1st in F i g. 1 ein in seiner Cesamtheit 
mit 1 bezeichneier Geldspielautomai schema tisch dar- 
gesiellt mit einer Frontscheibe 2. hinter der sich drei 
gesirichelt angedeutele walzenfSnnige UmlaurkSrpcr 
3,4 und 5 befinden. Die Umlaufkcrper 3, 4 und 5 iragen 
umfangsseitig Reihen von Gewinnsymbolen, von den en 
bei Stillstand drei Symbole des linken Umlaufk6rpers 3 
in einem Dreifachfenster 6, zwei Symbole des mittleren 
Umlaufkorpers 4 in einem Doppelfenster 7 und ein 
Symbol des rechten Umlaufkorpers 5 in einem Einzei- 
fenster 8 sichtbar das Spielergebnis anzeigen. Ein Ge- 
winn wird erzielt, wenn in jedem der Fenster 6 bis 8 
zumindest ein gieiches Symbol sichlbar ist, z. B. gemaB 
F i g. 1 das Symbol "80", wobei in diesem Falle ein Geld- 
gewinn von DM —.80 erzielt wird. der auf einen anzei- 
genden Guthabenz&hler 9 aufgebucht werden kann. 

Neben Geldgewinnen sind auch Sonderspielgewinne 
erzielbar, die auf einen anzeigenden Sonderspielczahler 
10 aufgebucht werden kdnnen. Bei Sonderspielen wird 
ein GewinnschJOssel mit erhohter Gewinnchance ange- 
wandL Pro Sonderspiel werden durchschnittlich 
DM 1.60gewonnen. 

F i g. 2 zeigt in einem Schaltbild die erfindungswesent- 
lichen Teile des Geldspielautomaten gemaB Fi g. 1. die 
mit gleichen Bezugszeichen versehen sind wie in Fig. 1, 
wenn es sich urn gleiche Teile handeh. 

Die Umlaufkdrper 3 bis 5 sind mit einer Gewinnab- 
tasteinrichtung 1 1 gekoppelu Es wird angenommen, daB 
ein Geldgewinn in H6he von DM -,80 erzielt ist Die 
Gewinnabtasteinrichtung 11 schaket daher ein Gewinn- 
pius zum zugehdrigen Gewinnausgang 12 durch, der mil 
einem gewinnindividuellen Belegungseingang 13 einer 
nachstehend noch n&her beschriebenen Schrittschalt- 
einrichtung 14 verbunden ist Der Belegungseingang 13 
ist zugleich Setzeingang 5 eines gewinnindividuellen 
Speicherelementes 15, das auf diese Weise belegt wird, 
wobei an seinem Ausgang Q ein Signal auftritt, das 
durch einen gewinnindividuellen Ausgang 16 der 
Schritttchalteinrichtung 14 zum Aktivierungseingang 17 
eines Gewinnanzeigeelementes 18 gelangt, so daB der 
erzielte Gewinn sichtbar wird. 

Die Schrittschalteinrichtung 14 hat fOr jeden von der 
Gewinnabtasteinrichtung 11 ermittelbaren Gewinn ei- 
nen Belegungseingang und einen Ausgang. Wenn ein 
soldier gewinnindividueller Belegungseingang erregt 
wird, ist in der Folge auch der zugehSrige Ausgang 
erregt, der seinerseits mil einem den jeweiligen Gewinn 
sichtbar machenden Gewinnanzeigeelement verbunden 
isL 

Die Gewinnanzeigeelemente sind in Form eines eine 
ansteigende Gewinnstaffelung anzeigenden Bandes 19 
angeordnet das mil einem Gewinnanzeigeelement ge- 
ringsten Gewinns unten beginm und dessen jeweils 
nachfolgendes Gewinnanzeigeelement. z. B. 20, die dop- 
pelte GewinnhShe, die hier DM 1,60 beufigU sichtbar 
machL Der n5chslh6herc Gewinn von DM 3.20 darf 
nach gesetzlicher Verordnung nicht direkt gegeben 
werden, so daB hier zwei Sonderspicle den Geldgewinn 
gleichwertig vertreicn. 



Die AusgSnge, z. B. 16, der Schrittschalteinrichtung 14 
sind je nach Gewinnart auch mit einem Guthabenz&hler 
21 bzw. einem Sonderspielezfihler 22 jeweils Qber eine 
Torschaltung 23 bzw. 24 verbundea Die Torschaltun- 
5 gen 23 bzw. 24 lassen sich durch Gew&hrssignale durch- 
schalten, so daB der Stand des jeweiligen Z&hlers 21 
bzw. 22 urn den gewinnentsprechenden Bctrag erh5ht 
werden kann. Die GewaMirssignale werden jeweils Ober 
eine vom Spieler betfitigbare Taste 25 und 26 zu den 
io Torschaltungen 23 und 24 geleiteL Die zur Geldgewinn- 
behandlung eingerichtete Taste 25 fOhrt dies bei Bet&ti- 
gung. also in Arbeitslage, durch und die zur Sonderspiel- 
behandlung eingerichtete Taste 26 automalisch in Ru- 
helage. Bei NichlbetSligung der Taste 25 oder nach Be- 
1 5 tSiigung der Taste 26 gelangt ein Anforderungssignal zu 
einem Zufallsgenerator 27, der einen walzenformigen 
UmlaufkSrper 28 enthfilt, der auf seiner Oberflache 
ebensoviel nach oben wie nach unten weisende Pfeile 
28' tragt, die durch ein Fenster 29 in der Frontscheibe 2 
20 auch beim Umlauf von auBen erkennbar sind. Der Um- 
lauf erfolgt in angepaBt langsamer Geschwindigkeit so 
lange, bis er zu einem ungesetzm&Bigen Zeitpunkt in 
einer Rastposition stillgesetzt wird, wobei ein Umschal- 
ter 30 aus seiner Null-Lage gefBhrt wird. urn abhangig 
25 von der Richtung des angezeigten Pfeils 28' einen von 
zwei m5giichen Kontakten herzustellen, Bei nach oben 
weisendem Pfeil 28' wird ein Impulseingang 31 der 
Schrittschalteinrichtung 14 erregt Dies hat zur Folge, 
daB der Speicherinhalt urn eine Stelle nach oben ge- 
30 schoben wird, so daB das n&chste Gewini.anzeigeele- 
ment den doppelten Gewinn sichtbar machL 

Bei nach unien weisendem Pfeil 28' wird ein mit 32 
bezeichneter Impulseingang der Schrittschalteinrich- 
tung 14, der der ROckstelleingang R ist, erregt, worauf- 
35 hin die Speichcrbelegung aufgehoben wird 

Bei nach oben weisendem Pfeil 28' ergibt sich also em 
Zusatzgewinn von 100% des bereits erzielten Gewinns 
und bei nach unten weisendem Pfeil 28' ein voller Ver- 
lust Da sich beide Pfeilstellungen mit gieicher Hauftg- 
40 keit einstellen, wird die Auszahlquote langfristig nicht 
verJLndert 

Eine modinzierte Art Zusatzgewinne zu ermSghchea 
besteht darin, daB auf dem Umlaufkdrper 28 des Zufafls- 
generators 27 die Anzahl der nach unten weisenden 
45 Pfeile 28* doppelt so groB gewShlt wird wie die Anzahl 
der nach oben weisenden Pfeile 28'. Dementsprechend 
wird ein belegungsstand^ermindernder Ergebmsaus- 
gang 33 des Zufallsgenerators 27 doppelt so hSufig akti- 
viert wie ein belegungsstandserhohender Ergebmsaus- 
50 gang 34, wobei die Ergebnisausginge 33 und 34 die 
Kontakte des UmschaJlers 30 mit Null-Lage sind Der 
vermindernde Ergebnisausgang 33 ist abweichend zum 
zuvor genannten Beispiel mit einem als Schrittschaltein- 
gang wirkenden Impulseingang 35 der Schrittschaltein- 
55 richtung 14 verbunden. Die positive Flanke eines ein- 
treffenden Impulses bewirkt somit eine ROcksetzung 
der Belegung urn eine Stelle. Bei Unterschreiten der 
untersten Stelle, zu der ein Gewinn von DM —.20 ge- 
hSrt, wird (gestrichelt gezeichnet) ein Trostpreis von 
w> DM -,10 direkt auf den Guthabenzfihler 21 geschaltet. 
In jedem Fall bewirkt die ROcksetzung der Belegung 
einen Verlust von 50% des bereits erzielten Gewinns. 
Insgesamt ergibt sich auch hier keine Anderung der 
Auszahlquote. 

b 5 Die Schrittschalteinrichtung 14 ist ein Schiebercgistcr 
mit Parallel-Belegungseingangen, z. B. 13, und Parallcl- 
Ausgangcn, z. B. 16, mil Takl-lmpulseingangcn 31 und 
35 zum Verschicbcn der Belegung nach oben und unten 
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sowie mit einem L6sch-lmpulseingang 32 als ROckstclI- 
eingang & 

Mit Vorleil kann anslelle des Schieberegisters 14 em 
elektromagnetisch betStigbares Rollenzfihlwerk (nicht 
dargestellt) eingesetzt werden, auf dessen. durch ein zu- 5 
s&tzliches Fensler in der Frontscheibe 2 einsehbarer 
Roltenfl&che die Gewinnanzeigeelemente aufgelragen 
sind, wobei das Band 19 zu einer Schleife wird. En sol- 
ches RollenzShlwerk wird naturgemSB serieU belegi, so 
daB die ein Raumvielfach bildenden Ausg&nge, z. B. 12, io 
der Cewinnabtasteinrichtung 11 Qber einen Markierer 
zur Parallel-Serien-Umsetzung gefQhrt werden mQssen. 
Der Markierer bildet mit dem Rollenz&hlwerk vorzugs- 
weise eine Einheit Der Vorteil. den ein solches Rollen- 
zfihlwerk bietet, liegt einerseits darin, daB zum Spei- 15 
chern, Schrittschalten und Anzeigen nur ein modular 
erstelltes Teil erforderlich ist, wahrend es andererseits 
zur Rettung der Speicherinhalte bei Slromausfall keiner 
Pufferungsmittel bedarf, wie sie bei Verwendung eines 
Schieberegisters beispielsweise in Form von Batlerien 20 
Oblich sind. 

Auf der in Fig. 1 dargestellten Frontscheibe 2 ist 
neben dem mit 19 bezeichneten Band ein zweites Band 
36 dargestellt, dessen Gewinnanzeigeelemente Gewin- 
ne anzeigen, die jeweils urn die Hairte hoher sind als die 25 
des ersten Bandes 19. Die Gewinnanzeigeelemente des 
zweiten Bandes 36 werden von einer zweilen Schrill- 
schalteinrichtung aktiviert, die aus GrOnden der Ober- 
sichtlichkeit nicht dargestellt ist Durch Hinzunahme des 
zweiten Bandes 36 wird eine feine Gewinnabstufung 30 
erzielt, wShrend die beschriebene Gewinn-Verdopp- 
Iungsm5glichkeit erhalten bleibt 
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